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1. Regulamento Geral:

1.1. A prova deve ser feita em ambiente fechado e pdueate eventos climaticos;

1.2.Caso haja faltas ou irregularidades, estas serdad#@s como tentativas, mas o
tempo nao serd valido;

1.3.A aeronave deve ser construida a partir de apemasfolha de papel (A4)
reciclada fornecida pelos organizadores. O papelpo@le ser cortado, o aviao
dever ser confeccionado somente utilizando dobsasdur

1.4.Antes dos lancamentos serdo fornecidas 3 folhaspajeel para cada
participante, com as quais devem confeccionar &adss.

1.5.0s participantes permitidos a participacdo na coighae serdo todos o0s
visitantes da SEPEX.

1.6. A participagdo na competicdo serd confirmada pao me inscri¢cdo, realizada
em qualquer momento no periodo de realizacdo dpetigho (tarde de sexta
feira 24/10/2014).

1.7.No final da tarde sera realizado cerimbnia parauldacdo dos melhores

participantes e premiacgéao.

2. Prova - Distancia

» Essa prova consiste na contagem da maior disteot@rrida por um aviao de
papel, em trés tentativas;

» Dois fiscais previamente escolhidos marcardo amtsh utilizando uma trena.
Estes também podem acusar faltas ou irregularidhdeste a tentativa,;

* A aeronave deve ser lancada por uma unica pesstan@ador"), jogando a
aeronave atras de uma linha reta de langamentcadsarwo chdo (a "linha de
lancamento”). Uma corrida até de 10 metros antebntla de lancamento é
permitida, porém o uso de rampas ou dispositivosefentes ndo é permitido.

O corpo do lancador (incluindo pés e roupas) naee decar a linha de



lancamento ou qualquer outro ponto além desta.li@hae aos fiscais verificar
se o langcador ndo toca na linha ou para além dégstds a conclusdo do
lancamento, o lancador pode ir além desta linh& wuwa dez metros de
comprimento. A linha de lancamento devera ser ndarceo ponto central no
qual todos os lances devem ser feitos. O pontoatients marca a partir da qual
as medidas de distancia serdo tomadas;

A distancia de voo deve ser medida em uma linfeaeiartir do ponto central
marcado na linha de lancamento até o ponto ondéreeipa aeronave toca o
chdo, a menos que a proxima orientacao a seguapfmada;

Se a aeronave atingir qualquer objeto, como umilfiminacdo, entre outros,
durante o voo, a distancia s6 deve ser gravadasae ponto.Se algum objeto
voador ou fixo beneficiar a aeronave em voo, aaftssdevem escolher dentre as
opgOes abaixo:

v' (a) Medir a distancia do ponto no piso imediatameaixo do objeto
atingido;

v" (b) Chamar uma falta. Um ou ambos fiscais podencanauma falta,
lembrando que para marcar uma falta, € necessaoéfiacdo de pelo
menos um fiscal;

O vencedor sera a equipe com a maior distancia asar@apos as cinco

tentativas.
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